
Game Developer

Fundamental (ข้ันพ้ืนฐาน)

การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน

- ลิงคสไลดส่ือการสอน : Link

C#

- ลิงคสไลดส่ือการสอน : Link

- สามารถเขาไปโหลดโปรแกรม C# ไดจาก https://visualstudio.microsoft.com/

- สามารถทดลองเขียนโปรแกรมโดยไมตองโหลดโปรแกรม ไดจาก https://dotnetfiddle.net/

การเขียนโปรแกรม OOP

- ลิงคสไลดส่ือการสอน : Link

รูจักเกม Engine Unity และอ่ืน ๆ

- ลิงคสไลดส่ือการสอน : Link

ในการสอนทุก Part มีการใช Unity สามารถโหลดไดจาก : https://unity.com/download
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